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基础的Http处理

• 请求头获取

• 返回头修改

• 内容控制

• 状态码控制

ngx.say | ngx.print

ngx.resp.get_headers

body_filter_by_*

ngx.exit(), ngx.status



• 控制error的输出内容



• 访问 redis

• 访问 postgres



body_filter_by_lua*

• 可能在⼀次请求中调⽤多次，跟响应数据量⽆关，取决于响应次数

• 最后⼀次调⽤时，ngx.arg[1] ⼀般为空字符串

• 会在 subrequest 之中调⽤

• 有些时候离不开有 header_filter_by_lua* 辅佐

if ngx.arg[1] and not ngx.is_subrequest then

header_filter_by_lua_block {
    ngx.header.content_length = nil
}

body_filter_by_lua_...



定时器ngx.timer.at



ngx.worker.id()



跨作⽤域





init 阶段怎么解？



tips:  lua 同样提供了
socket，值得⼀试



跨进程共享



• SD+轮询

• 外援 （Redis + Memcached）

• ngx_lua_ipc

• 动态监听unix socket

• 每个 worker 分配不同的 unix socket

注意空table的转换和ngx.null的使⽤

listen unix:socket flag_a



Https





ssl_certificate_by_lua*

ngx.ssl.parse_pem_cert

ngx.ssl.parse_pem_priv_key

function:



https 性能问题





• session cookie

• session ticket

ssl_session_fetch_by_xxx

ssl_session_store_by_xxx









• ffi

• resty core

• test nginx

• 框架

• 周边
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